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- Competente
- generale

- 1. Explorarea de mesaje
exprimate in limbaj vizual

intr-o diversitate de contexte

- 2. Realizarea de creatii

. functionale si/sau estetice
folosind materiale si tehnici
adecvate

Competente
- specifice

1.1. Exprimarea de opinii proprii -

referitoare la mesajele
comunicate prin limbaj

’ vizual

2.

' diferitelor categorii de
elemente de limbaj plastic,
in compozitii in mediul

: inconjurator si in imagini

2.1

: si tehnici adecvate, pentru
exprimarea clara a unui
mesaj intentionat

. 2.2, Realizarea de compozitii
: la alegere, valorificand
potentialul expresiv al

limbajului plastict

- 2.3. Realizarea de produse

" unicat, personalizate

si utilizabile, in urma
desfasurarii unor activitati
dominant manuale,

: creative si ludice

- 2.4, Remodelarea spatiilor si

: formelor printr-un demers
plastic intentionat si prin
tehnici variate

Evidentierea caracteristicilor

Valorificarea unor materiale -

éCuprins

3 Unitatea 1
4 DESEN

4 Unitatea 2

3 PICTURA

1 s!
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d Unitatea3
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3 HARTIE SI

§ MODELAJ
INLUT

4 Unitatea 4

4 MACHETE
4 S| MODELE

~ Ghid de utilizare a manualului tiparit /6

Ghid de utilizare a manualului digital /8
Trusa micului artist /10

Prezentari. Investigatii. Proiecte. Portofoliu /12

Leetii
L1 Trasarea in creion /16
|2 Tehnica hasurarii /22
Prezentare. Arta caligrafiei /24
Test de evaluare /26
L7 Punctul si linia in pictura/28
|2 Culoarea in pictura /34
L% Forma in pictura /38
L2 Tehnica picturii pe suport textil /40
L5 Tehnici de lucru mixte /42
|5 Fotografia ca limbaj /44
Prezentare. Mari pictori. Gh. Tattarescu /50
Test de evaluare /52
L1 Tehnica kirigami /54
|2 Tehnica modelajului /58
Prezentare. Mari artisti. Constantin Brancusi /62

Test de evaluare /64

| |1 Tehnici de lucru cu hartie si carton. indoirea /66

| 2 Tehnici de lucru cu materiale textile. impletirea /7-
.2 Nuante, tonuri, texturi /76

Test de evaluare /84

Evaluare finald. Spectacol de teatru /85

Dictionar /86

Fisa de observare /88



Continuturi _d_i_n' prog'rarm'a' scolara

L1 Desen. Tehnici de lucru: trasare. Elemente de limbaj plastic: punctul,
linia, forma
L2 Desen. Tehnici de lucru: hasurare. Elemente de limbaj plastic: valoarea

L1 Picturd. Elemente de limbaj plastic: linia, punctul

L2 Pictura. Elemente de limbaj plastic: culoarea (culori primare, culori
binare, culori reci, culori calde, nuante si tonuri)

L3 Pictura. Elemente de limbaj plastic: forma

L4 Pictura. Tehnici de lucru mixte

L5 Pictura. Pictura pe suport textil cu coloranti cu termofixare

L6 Foto. Fotografia ca limbaj

L1 Machete si modele. Tehnici de lucru: kirigami. Elemente de limbaj
plastic: forma, linia (ca intersectie de planuri)

L2 Modelaj. Tehnici de lucru: modelare libera. Elemente de limbaj plastic:
forma

L1 Machete si modele. Tehnici de lucru: indoirea
L2 Machete si modele. Tehnici de lucru: impletirea

Competente
specifice

1.1;1.2; 2.1;
222053

1.1;1.2; 2.1;
2.2;2.3

sl Ta2a 2l
22,2324

1.1;1.2; 2.1;

L2 Machete simodele. Elemente de limbaj plastic: nuante sitonuri, texturi 5 5.5 3.9 4
NS
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Schi @ a unei 1. Observa sp.a,tiile din .imagini. Identiﬁcc.i asemandri intre

camere formele obiectelor si formele geometrice sau formele naturale.

) 2. Observi o anumitd reguld in desenul obiectelor? Care ar fi
aceasta? Cum ai putea sa o descrii?

Cu ochii larg deschisi

Punctul, linia si for-
ma sunt elemente de
baza in desen. Din
punct se poate con-
strui o linie printr-o
simpla miscare intr-o
anumita directie, apoi
o forma prin deplasa-
rea liniei. O forma
plana are doua di-
mensiuni: lungime si
latime.

Corpurile din realitatez
inconjuratoare au trei
dimensiuni. Pentru a fi
desenate, sunt admise
modificari, mai mult
sau mai putin evidente.
Astfel, desenatorul redz
formele tridimensio-
nale din diverse un-
ghiuri, pastrand iluzia
spatialitatii.
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Construieste schita camerei tale cu mana libera sau cu
ajutorul instrumentelor de desen. Foloseste tehnica trasarii
in creion pentru a reda volumul obiectelor din incapere.

.l

Aminteste-ti!

Schita este un desen simplificat si rapid
care reprezinta imaginea aproximativa a
unui obiect, a unei fiinte sau a unui peisaj.

=

Etape de lucru
Pasul 1. Stabileste locul fiecdrui obiect din camera (mobilier, usa,
fereastra).

Pasul 2. Aproximeaza dimensiunile camerei (lungime si latime) si ale
obiectelor.

Pasul 3. Construieste schita, trasand liniile cu mana libera sau cu aju-
torul riglei. Reprezinta obiectele prin intermediul corpurilor geome-
trice, apoi adauga detalii. Pastreaza proportiile obiectelor.

Expune lucrarea si analizeaza masura in care ai respectat tema, ai re-
alizat o schita echilibrata, bine construita si corect asezata in pagina.

Incearca si asa!

Realizeaza schita camerei
tale, folosind tableta grafica
(A) sau completeaza o schita
in creion cu acuarele (B).

hartie alba +

Materiale necesare

creion + rigla

i Jocde rol

- Imagineaza-ti
3 esti decorator
- de interioare. :
* Prezinta in fata
 clasei un proiect

- de amenajare a

- camerei scolaru-
 lui pe bazd de

: schita.
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Cu ochii larg deschisi

Portretul este reprezenta-
rea chipului unei persoane
conform trasaturilor sale re-
ale. Pentru a realiza un por-
tret realist, trebuie sa respecti
proportiile fetei.

Provocare creativa

lata cum poti desena chipul unei persoane,
folosind linii ajutatoare pentru a respecta proportiile.

Etape de lucru

Pasul 1. Deseneazd un oval. Acesta va fi conturul fetei. Traseazd o
linie verticald, subtire, pe mijlocul formei. Imparte ovalul fetei in
doug, trasand o linie fina orizontala (A). Imparte juméitatea de jos a
fetei, din nou, in doud printr-o linie orizontala (B). La final, imparte pe
jumatate cu o linie find zona cea mai de jos in dous, pe orizontala (C).

Pasul 2. Schiteaza
ochii simetric, pe
linia A, de o parte si
de alta a liniei verti-
cale. Schiteaza nasul
deasupra liniei B.
Schiteaza gura chiar

Pasul 3. Deseneaza
urechile intre linia
A si B. Sterge liniile
ajutatoare orizon-
tale (A, B, O) si linia
verticald. Schiteaza
parul.

Materiale necesare

/ creion de grafit
/ hartie + radiera
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: Portofoliu

- Roagd un coleg
- sa-ti deseneze
chipul. Compara
- desenul cu unul
- realizat de tine.
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Provocare creativa

Casiin cazul portretului, atunci cand schitezi o per-
soana in intregime trebuie sa respecti proportiile
corpului uman. latad cum poti trasa figura unei per-
soane respectand proportiile corpului uman adult
si regula celor 8 capete.

lucru

Etape de

Pasul 1. Schiteaza opt ovale de aceeasi dimen-
siune, unul peste altul. Foloseste-le ca reper
pentru proportiile corecte ale desenului.
Pasul 2. Schiteaza un oval pentru cap;

Pasul 3. Schiteaza gdtul - cat jumatate din
lungimea unui oval;

Tehnica de lucru: trasare
Materiale necesare

« creion de grafit
v hartie v radiera

teunchi

maini

picioare
(@ana la genunchi)

picioare
(de la genunchi
in jos)

Pasul 4. Schiteaza trunchiul - cat triplul
lungimii capului;

Pasul 5. Schiteaza picioarele — cu o lungime
de patru ori mai mare decat a capului;

Pasul 6. Schiteaza mdinile, cu tot cu degete -
de trei orilungimea capului siinca jumatate.
Schiteaza acum hainele potrivite!
Hasureazd-le!
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Imaginile din natura te pot inspira in a dese-
na diverse compozitii, folosind creionul sau
culorile. Aceasta activitate se numeste docu-
mentare. [ti vei pune astfel in valoare abilita-
tea de a trasa, a contura si a hasura, realizand
schite sau studii dupa natura.

Schita este un desen rapid, o idee sau o
imagine pe care nu vrei sa o pierzi, asa cd o
redai pe ce ai la indemana. Schita poate fi
un peisaj vdazut din autocar sau o planta care
te impresioneaza prin linie si forma. Este
un exercitiu de imaginatie, dar mai ales de
observatie. Dintre etapele conceperii unui
tablou, schita este prima etapa, aceea in care
observi si surprinzi esentialul din fiecare
imagine.
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Cu ochii larg deschisi
Pty 3

Obiectele care se afla in jurul nostru au for-
ma si volum. Acestea se afld la 0 anumita dis-
tanta de noi, mai aproape sau mai departe.

De asemenea, pentru a reprezenta in desen
(in plan bidimensional) obiecte tridimen-
sionale din lumea reald, folosesti metoda
perspectivei.

Prin intermediul perspectivei, arati ca un
obiect este mai departe de privitor decat un
altul, creand astfel iluzia de adancime.

Cuvantul perspectivd provine din latina, avand
semnificatia a vedea departe.



Provocare creativa

lata cum poti schita un peisaj,
folosind metoda perspectivei.
Te poti inspira din imaginea
alaturata.

NN T —
E_'ia;._?'\;' ae lucru

Pasul 1. Traseaza o linie dreapta orizontala
in mijlocul colii de desen.

Cerul si pamantul sunt reprezentate in parti
egale.

Pasul 2. Gaseste mijlocul liniei de orizont

si pune un punct. Acesta este centrul de
interes.

Pasul 3. Uneste punctul cu cele patru colturi
ale colii de desen prin linii fine (diagonale).

{ntr-un peisaj, un rol important il are
linia de orizont. Este linia imaginara
care uneste cerul cu pamantul. Toate
elementele peisajului se micsoreaza
cu cdt se apropie de aceasta linie.

Pasul 4. intre diagonale, deseneaza copaci,
asa ca in desenul de mai sus. Atentie!

Nu depasi diagonalele!

Pasul 5. Nu uita! Toate elementele peisaju-
lui (copacii, drumul) se afld pe pamant, sub
linia de orizont.

Pasul 6. Dupa ce desenezi elementele pei-
sajului, sterge liniile fine trasate la punctul 3.

Optional, poti colora sau picta schita.
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